IIDVINMN1Ea
3 SVIAV.LNIAN

'

Publicacién N° G



BLU-MANAGIC

WORK FLOW

El Flujo de trabajo (workflow en inglés) es la sumatoria de modulos
operacionales de una
actividad de trabajo:
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tareas.

Si bien el concepto de flujo de trabajo no es especifico a la tecnologia
de la informacion, una parte esencial del software para trabajo
colaborativo (EXPRESS WORKFLOW) es justamente el flujo de
trabajo.

Una aplicacion de Flujos de Trabajo (workflow) automatiza la
secuencia de acciones, actividades o tareas utilizadas para la ejecucion
del proceso, incluyendo el seguimiento del estado de cada una de
sus etapas y la aportacién de las herramientas necesarias para
gestionarlo

Se pueden distinguir tres tipos de actividad:

* Actividades colaborativas: Un conjunto de usuarios trabajan
sobre un mismo aspecto de datos para obtener un resultado comun.
Tiene enlace el trabajo de cada uno de ellos entre si mismo.
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* Actividades cooperativas: Un conjunto de usuarios trabajan
sobre su propio conjunto particular, estableciendo los mecanismos
de cooperacion entre ellos. No tiene entidad el trabajo de ninguno
de ellos si no es visto desde el punto de vista global del resultado
final.

* Actividades de coordinacion.

Objetivos de un sistema de workflow

* Reflejar, mecanizar y automatizar los métodos y organizacion en el sistema
de informacion

* Establecer los mecanismos de control y seguimiento de los procedimientos
organizativos

* Independizar el método vy flujo de trabajo de las personas que lo ejecutan

* Facilitar la movilidad del personal

* Soportar procesos de reingenieria de negocio

* Agilizar el proceso de intercambio de informacion y agilizar la toma de
decisiones de una organizacion, empresa o institucion archivo volviendolo
lento.




Imposicion

La imposicion digital es la realizacién del trabajo de diagramacién, con todas
las caracteristicas de la imposicion y montaje convencional, mediante un
sistema informatico, que nos permite obtener una plancha con las paginas
de la forma completa y dispuestas adecuadamente, segun la configuracion
del montaje.

La imposiciéon digital llegé de mano de la informatica hasta la seccion de
montajes, ya que cada dia es mas utilizado como producto final para filmadoras
CTP.

Consejos para la Imposicion

Dejar espacio para las pinzas (en caso de que se utilice un sistema planografico
como lo es el offset). Aprox .5 cm para cada una dependiendo la maquina
en que sera impresa la plancha. Si vas a imprimir frente y vuelta puedes
ahorrar colocando cabeza con cabeza. Haz todo lo posible para que el mismo
ndmero de tintas te quede del mismo lado para que asi el pliego sélo pase
una vez. Lo mismo haz si necesitas imprimir de vuelta.

Fijate en el tamafio de la prensa y del impreso final antes de escoger el
tamafo del papel, para que concuerden los parametros de impresion.

Piensa en cdmo se van a doblar los pliegos afiadiendo un dummy y calcula
el nimero de paginas en pliego.

Ten en mente y planea el sistema de encuadernacién para dejar los margenes
necesarios de corte, rebase, pegado al lomo, guias de rebase, guias de
registro).




TRAMADO HIBRIDO

El tramado hibrido toma lo mejor de los
dos mundos, usa lo mejor del tramado
tradicional o AM (medios tonos) y lo mejor
del tramado FM (altas luces y sombras).
Su nombre proviene del uso del tramado
AM y FM para generar una nueva trama
gue usa ambas.

Ofrece un rango tonal perfecto desde
tramas de 0.5% a 99%. No sufre de
“texturas” o “patrones”.

La trama hibrida mezcla el tramado AM
con el estocastico, segun el tipo de imagen.

El algoritmo genera trama AM o FM dependiendo de la cantidad de detalle
que tenga la imagen; por ejemplo, en las partes tonales planas que son
propensas a generar una sensacion de grano, el algoritmo dispone trama
AM.

Con la trama hibrida se busca obtener la mejor reproduccién en cada rango
tonal. Otros algoritmos de esta trama utilizan AM en los rangos tonales
medios y automaticamente responden a las altas luces y sombras haciendo
transicion a estocastico.

Los prensistas estdn acostumbrados a usar tramas convencionales y para
ellos el tramado hibrido no representa un cambio de modo de trabajo.
Tampoco requiere de cambios en prensa para ser usado e igualmente, casi
cualquier prensa puede usar este tipo de tramas.

La trama hibrida produce una salida de alta calidad equivalente a 300 lineas
con mucho menos esfuerzo por parte del impresor. El secreto reside en el
exclusivo uso de los puntos de medio tono. En las luces y sombras, La trama
hibrida utiliza una disposicion irregular de los puntos similar a la trama FM,
variando el nimero de puntos para crear gradaciones suaves. En los medios
tonos, la trama hibrida usa un nimero uniforme de puntos, variando su
tamano para incrementar la riqueza del tono pero cambiando a distribucion
estocastica gradualmente, cuando se aproxima a las zonas criticas.
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OPTIMIZACION DE TINTAS

Hoy en dia, tanto imagenes como disefos de pagina acostumbran a tener
una gran cobertura de color. Con mucha frecuencia las imagenes se sepa-
ran transformandolas primero de RGB a CMYK, de forma que sélo se
afiade negro en las zonas de sombra, para conseguir mayor saturacion. La
consecuencia inmediata de este proceso es que se aplica a las paginas una
gran cantidad de tinta durante la impresion, ocasionando un consumo
excesivo de tinta, tiempos de secado mas largos, preparaciones de maqui-
na mas dificiles e inestabilidad durante toda la tirada.

Con la aplicacion de sistemas de sustitucidon de gris debidamente concebi-
dos, los impresores pueden lograr ahorros de costes y mejoras tanto de la
calidad como del proceso de impresion.Una buena solucién sirve para com-
plementar el flujo de trabajo, en lugar de entorpecerlo, integrandose con la
mayoria de formatos de archivos, incluyendo EPS, contoneTIFF, JPG y PDF.

Hay varias formas de representar el color que se usa en los procesos de
impresion. Las soluciones tipicas para reemplazar tintas de color con tintas
negras suelen emplear un acercamiento cromatico, acromatico, de elimi-
nacion de color subyacente (under color removal - UCR), y de eliminacion
gris (grey color removal - GCR).

En estas técnicas, las mezclas de colores cromaticos (CMY), formando
negro acromatico y gris, se sustituyen por tinta negra de cuatricromia. Las
mezclas de colores usando los cuatro colores de cuatricromia tienen la
ventaja de que diferentes mezclas de colores primarios pueden conseguir
un mismo color visual. En la separacion acromatica pura, todos los ele-
mentos acromaticos se sustituyen por negro. El problema con la separa-
cién acromatica pura es que la imagen sufre una perdida considerable de
contraste y queda aplanada. El problema con la composicidon cromatica es
que acaba implicando una mayor cantidad de tinta aplicada
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GESTION DE COLOR Y PERFILES DE COLOR

La informacion del color se transmite con nimeros. Dado que dispositivos
diferentes utilizan metddos diferentes para grabar y mostrar el color, los
mismos numeros pueden interpretarse de forma diferente y parecernos
colores distintos. Un sistema de gestidon de color realiza un seguimiento de
todas estas formas diferentes de interpretar el color y se traslada entre ellos
de modo que las imagenes puedan tener el mismo aspecto independientemente
del dispositivo que se utilice para mostrarlas.

En general, un perfil de color es una descripcion de un espacio de color
especifico de un dispositivo en términos de las transformaciones necesarias
para convertir su informacion de color en un espacio de color independiente
del dispositivo.

En el caso especifico de trabajar con After Effects, los perfiles de color ICC
se utilizan para convertir a y desde el espacio de color de trabajo en el
siguiente flujo de trabajo general:

1. Se utiliza un perfil de color de entrada para convertir cada elemento de
material de archivo desde su espacio de color al espacio de color de trabajo.
Un elemento de material de archivo puede incluir un perfil de color de entrada
incrustado o puede asignarse el perfil de color de entrada en el cuadro de
didlogo Interpretar material de archivo o el archivo de reglas de interpretacion.

2. After Effects realiza todas estas operaciones de color en el espacio de
color de trabajo. Asigne un espacio de color de trabajo en el cuadro de
didlogo Ajustes del proyecto.

3. Los colores se convierten desde el espacio de color de trabajo al espacio
de color del monitor de su equipo informatico mediante el perfil de monitor.
Esto significa que su composicidn parecera idéntica en dos monitores distintos,
siempre que los monitores se hayan perfilado correctamente. Esta conversion
no cambia los datos de la composicidon. Puede elegir convertir los colores de
su monitor mediante el comando de menu Ver > Usar administracion de
color de visualizacion.




Blu-Magic trae este documento como un aporte a la Industria de las Artes Gréficas,
para que usted pueda conocer un poco mas sobre los Ultimos avances tecnolégicos
de impresién, como lo es la transicidn de trama tradicional AM a el uso de nuevas
formas como el tramado FM, llegando a crear la trama Hibrida, esta es la forma
inteligente de obtener el mayor beneficio de las dos en cuanto a calidad de imagen.

RECUERDE QUE AL UTILIZAR NUESTRA TECNOLOGIA CTP PARA PLANCHAS
CONVENCIONALES USTED OBTENDRA BENEFICIOS QUE NO LE DARA LA
TECNOLOGIA DE LA NEGATIVADORA.

Se parte de un archivo de computadora, del cual electrénicamente se hacen
las imposiciones. Se hacen pruebas de color digitalmente. La plancha es
expuesta directamente a través de una filmadora digital Xposé.

Al eliminar pasos en el método usual de pelicula nuestro proceso es mas
rapido.

Es mas facil hacer correcciones de ultimo minuto.

Se eliminan los negativos y pruebas de color tradicionales.
El registro es muy preciso.

Las pruebas son de alta calidad manejadas con perfiles ICC.

Se eliminan inconsistencias en la transferencia del negativo a la placa (polvo,
rayones, huellas, etc)

Al ser una imagen de primera generacion se aumenta el contraste.
Hay menor ganancia de punto y se tiene un control mas preciso.

Evalle calidad y tiempo... obtendra mejores resultados.

Es asi como Blu-Magic esta a la vanguardia y lo pone a su completa disposicion.
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