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INTRODUCCION

El objetivo de este manual es resolver los problemas antes de que
se produzcan.

Sélo si tienes en cuenta todos y cada uno de los puntos que aqui
mencionamos, podrds asegurarte que tu archivo no presentara
problemas y que nadie tendrd que modificarlo, ni alterarlo. Sdélo esto
podra garantizarte la fiel reproduccién del original, evitar gastos
innecesarios, y el cumplimiento de los plazos establecidos.

Por éso, te aconsejamos que este manual lo tengas a mano vy lo
repases antes de enviarnos tu archivo a imprimir. Y si tienes alguna

duda, lldmanos al 2219-1299 o escribenos a info@blumagicctp.com

Recuerda siempre que la calidad la construimos entre todos!!!

LOS PROGRAMAS

Tanto en plataforma Macintosh como PC, utiliza sélo los siguientes
programas para realizar tus archivos finales:

e Freehand
e Photoshop % AdOb T Obat”

™

e Illustrator
e Indesing

e Adobe Acrobat

Los formatos que preferimos son TIFF, EPS (excepto los creados con
Quark x Press), PDF X3-2002, AI, ID o FH
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Imagenes
Resolucion: —
Utiliza las imagenes CON UN@ e oimensions: 3.55M (was 1.57M) o)
resolucion de 300 pixeles por pulgada width:[1128 | [pixels |5 ———
(dpi) para 150 lineas 0 120 pixeles Height:[524 | @]@ —_—
por cm (en el tamafo real). Sitienes . ment size:
una imagen a 72 dpi (por ejemplo), Width: [3.76 | [inches %)
de nada sirve cambiar la resolucién Height: [2.745 (inches  13] ]@
a 300 dpi, forzando la imagen a un | resolution: [300 (pixels/inch [3]

interpolado en Photoshop. Esto sélo

E Scale Styles

E Constrain Proportions

provocaria un desenfoque que
Ekesample Image:

atenuaria apenas el pixeleado, pero
la reproduccion seguira siendo poco
nitida y desagradable.

[ Bicubic (best for smooth gradients)

)

Tampoco es necesario que la imagen tenga mas resolucidén de la que antes
mencionamos. Una mayor resolucion solo entorpeceria el proceso de
preimpresién con archivos innecesariamente grandes durante el ripeado del
archivo volviendolo lento.

TIFF Options Formato:
Image C . ’
o €% Guarda tus imagenes como TIFF o EPS, en ambos
Lzw Cancel . . ’ . . .
i —"~ casos sin ningun tipo de compresidn y conviértelas
OJPEC

e () TR siempre a modo CMYK.

ge fle

Si utilizas TIFF, recuerda guardar los archivos sin
capas y elimina los canales alfa (si has utilizado
alguno) antes de crear el arte final. Si utilizas EPS,
controla que estén desactivadas las opciones de
trama de semitonos, funciéon de transparencia,
gestion de color Postcript e interpolacién de imagen.

Pixel Order
@ Interleaved (RGBRGE)
(O Per Channel (RRGGBS)
Byte Order
O1BMPC
@ Macintosh

] Save Image Pyramid

Save Transparency

Layer Compression ———————
RLE (faster saves, bigger files)
2IP (slower saves, smaller files)
Diseard Layers and Save a Copy

EPS Options

Preview: [ TIFF (8 bits/pixel)

B o)
H(Can(el\.

Encoding: [ Binary

™ Include Halftone Screen

™ Include Transfer Function

"1 PostScript Color Management
Include Vector Data

"l Image Interpolation
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No utilices imagenes en formato JPEG, este formato comprime las imagenes
a costa de una pérdida progresiva de calidad.

Cuando coloques tus imagenes en el programa que utilices para hacer el arte
final, procura no forzar mucho el tamafio: no la agrandes ni la achiques
exageradamente, eso podria perjudicar la calidad de la impresion final de
la imagen.

Te recomendamos que no utilices textos pequefios en formato tiff.

Prueba:

Es imprecindible que acomparies tu archivo con una prueba impresa o prueba
del trabajo terminado (preferiblemente a color y de un tamanio legible). Ten
en cuenta que esa serd nuestra referencia para saber que todo marcha
correctamente a la hora de imprimir, cortar y doblar.

Seguridad:

Repasa todo antes de grabar tu arte final. Asegurate de haber incluido todas
las imagenes, todas las tipografias y todos los archivos necesarios para abrir
e imprimir tu trabajo.

Sobreimpresion

Recuerda comprobar que los elementos de tu disefio ece
no se sobreimpriman al fondo (a menos que quieras ,_S'fmm‘;m;;,ﬁw
utilizar este recurso intencionalmente). ALY

W +Normal
Stroke: Basic, 1 pt
Fill: Basic

Jii

ﬁ
[of) &

Por lo general, en la mayoria de los programas ésta
opcion esta deshabilitada por defecto, pero puede
ocurrir que al importar un grafico o un objeto vectorial, | [Basic ]
éste venga con la opcién de sobreimprimir habilitada.

[ Overgrint

Es importante destacar que sélo el negro puede
sobreimprimirse sin causar una variacion tonal, por
lo que los textos en negro suelen utilizarse con la | |
opcion de sobreimprimir habilitada y es aconsejable

agregarle un 40% de cyan como soporte a los fondos y sélidos de negro
para lograr un negro mas intenso.
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Tipografias

Siempre que envies un archivo, envia también todas las tipografias que hayas
utilizado en el trabajo (Collect for Output). Otra opcion es trazar (convertir
a curvas) todos los textos, en este caso no necesitarias enviar las tipografias,
pero recuerda que debes trazar absolutamente todos los textos y esto podria
complicar un poco las cosas, si hubiera que hacer cambios de Ultima hora.
En cualquier caso, aconsejamos enviar el arte final con los texto trazados y
una copia con los textos sin trazar.

Lens y efectos en programas vectoriales

Los lens y efectos (incluso a veces hasta los degradados) en programas como
Corel Draw o Freehand suelen funcionar bien en la pantalla. Pero la realidad
es que a la hora de imprimir suelen generar complicaciones o efectos
indeseados como gradientes. Por eso te aconsejamos que en el caso en que
te sea posible realices cualquier efecto de este tipo, lens o gradiente en
Photoshop.

Si esto no es posible, antes de enviar tu archivo verifica que el efecto aplicado
no da problemas y borra los layers innecesarios.

TU TRABAJO

Si tu trabajo tiene mas de una pagina, procura que todas estén en el mismo
archivo y correctamente identificados (a menos que esto sea imposible por
razones de formato o de capacidad del equipo). Recuerda que para los
trabajos cosidos o engrapados es imprescindible que el nUmero de paginas
sea multiplo de cuatro.

El Plegado

Asegurate que los plegados de tu trabajo estén correctamente indicados en
el archivo. Indica siempre tu plegado con una linea discontinua en el sitio
exacto en el que va plegado (ten en cuenta el tamano del area que va
plegada). A continuacién te mostramos algunos ejemplos frecuentes.
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Triptico
Ten en cuenta que la hoja que pliega entre las
otras dos debe tener 2 mm menos para permitir (D) o)

el pliege de las otras e indica las guias de doblez.

Tipo Ventana

En este tipo se pliegan los extremos hacia adentro
y luego se pliega por el centro quedando los
extremos “alojados” en el interior. Por éso, las

hojas de los extremos deben ser 2 mm. mas
D pequenas.

Tipo Envolvente 100mm | 100mm | 98 mm | 96 mm | 94 mm
Cuando cada hoja se pliega dentro de
la anterior es necesario que el tamafio
de las hojas sea menor cuanto mas
pliegues tenga, tal como lo indica el

dibujo. RRRR

El Sangrado

Es importante que las paginas tengan un sangrado
de entre 2 y 3 mm. Para el caso de una publicacidn,
ten en cuenta que el margen interior de las paginas
no debera llevar sangria y que las portadas necesitan
3 mm. de sangria como minimo y mas aun en el caso
de que no hayas definido un area para el lomo.
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Las lineas

El grosor de las lineas no debe ser inferior a 0,1 mm. (0,3 puntos). Por
debajo de estos valores, las lineas se verdn muy tenues o no seran impresas.

Tintas

Si tu trabajo se va a imprimir en cuatro tintas, recuerda siempre
convertir todas las tintas a cuatricomia. Es muy importante que las tintas
planas que puedas haber utilizado en tu trabajo (por ejemplo pantones),
estén convertidas a tintas de cuatricomia. Ten especial cuidado en este punto,
ya que podria causar muchas complicaciones a la hora de la separacion de
colores.

Principalmente atiende a este punto cuando importes logotipos o dibujos de
otros archivos.

Cuando en tu archivo agregues tintas pantone debes identificarlas segun la
libreria, con su respectivo nimero.




Blu-Magic trae este documento como un aporte a la Industria de las Artes Gréaficas,
para que usted pueda conocer un poco mas sobre los Ultimos avances tecnolégicos
de impresién, como lo es la transicion de trama tradicional AM a el uso de nuevas
formas como el tramado FM, llegando a crear la trama Hibrida, esta es la forma
inteligente de obtener el mayor beneficio de las dos en cuanto a calidad de imagen.

RECUERDE QUE AL UTILIZAR NUESTRATECNOLOGIA CTP PARA PLANCHAS
CONVENCIONALES USTED OBTENDRA BENEFICIOS QUE NO LE DARA LA

TECNOLOGIA DE LA NEGATIVADORA.

Se parte de un archivo de computadora, del cual electrénicamente se hacen
las imposiciones. Se hacen pruebas de color digitalmente. La plancha es
expuesta directamente a través de una filmadora digital Xposé.

Al eliminar pasos en el método usual de pelicula nuestro proceso es mas rapido.
Es mas facil hacer correcciones de ultimo minuto.

Se eliminan los negativos y pruebas de color tradicionales.
El registro es muy preciso.

Las pruebas son de alta calidad manejadas con perfiles ICC.

Se eliminan inconsistencias en la transferencia del negativo a la placa (polvo,
rayones, huellas, etc)

Al ser una imagen de primera generacion se aumenta el contraste.
Hay menor ganancia de punto y se tiene un control mas preciso.

Evalle calidad y tiempo... obtendra mejores resultados.

Es asi como Blu-Magic esta a la vanguardia y lo pone a su completa disposicion.
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Calle Toluca #3134
Col. Miramonte, San Salvador, El Salvador

PBX: (503) 2219-1299 . Fax: (503) 2265-2444
www.blumagicctp.com « info@blumagicctp.com



